BOSS FIGHT
Cile

Cile je nutné splnit v nasledujicim poradi

1. Sebrat vSechny cile

Z.abit zeleného a modrého
nekromanta Zabit zrudu

2. Znicit vSechny spawny

3. Minimalné jeden hra¢ musi byt v ¢ervené ostatni v oranozové

Specialni pravidla

Za kazdy cil si prezivsi pripiSe 5 zk. bodu

Pii ni¢eni spawnu si hodis$ kostkou (1-3 trefa, 4-6 minul jsi)
Zrida nikdy nemtiZe zmizet (pri zabiti se vZdy spawne na
stiedu)

Nekromanti spawny funguji jako normalni spawny na
nekromanty s vyjimkou Ze se zde nespavnuji zombie

Modré a zelené dvere lze otevrFit jen po zabiti dvou nekromanti
Nekromant se naturalné spawnout nemiiZe (piripadné odeberte
jeho karty z balicku karet zombii)

Pri sebrani modrého/zeleného cile se automaticky spawne
modry/zeleny nekromant v daném nekromantim spawnu
(nekromant jde do daného barevného zombie spawnu)

Kazdy boss (zriida a nekromant) maji dvojnasobné Zivoty a
damage

Priprava

1.
2.
3.
4.

Hry: Zombicide Cerny mor, Zombicide Zelena horda
Poskladejte herni plan 12V, SR, 8V, 4R, 6R, 7R, 17V. 9V, 13R
Pripravte Zetony (spawny dvere atd.)

Pripravte zridu a trebuchet

Rozmichejte a pripravte cile (1 modry 1 zeleny+3 Cervené)
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